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Las cartas de «Hay presencia
de nifos y nikas» es una
solucién frente a las cartas de
«No hay presencia en nifos y
ninas». La presencia
permanente de ninos, ninasy
adolescentes garantiza que los
procesos de participacion en el
territorio sean significativos,
permanentes y sélidos. Por eso
hay que buscar estrategias para
que los nifos y nifas estén
presentes en la Mesa de
participacion.

Las cartas de «Formulacion de
iniciativas» representan las
iniciativas de los ninos, ninasy
adolescentes que hayan surgido
por un interés genuino de ellos y
ellas; son la garantia de su
permanencia en los procesos de
participacion en su territorio.
Deben ser iniciativas culminadas
y en constante renovacion.

La carta de «mesa de
participacion con recursos para
iniciativas», es la solucion a
«mesa de participacion sin
recursos para iniciativas».
Contar con recursos econémicos
y humanos permite transformar
las ideas de ninos y ninas en
acciones colectivas

La carta de «nifos y nifias con
apoyo de sus familias», es la
solucién a «ninos y nifas sin
apoyo de sus familias». Cuando
ninos y ninas cuentan con el
apoyo de sus familias se
fortalece su autoestimay se
vinculan tanto los miembros de
las mesas de participacion,
como sus redes familiares
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Las cartas de «Equipo territorial» son la
solucidn a la carta de «Falta de equipo
territorial». Un equipo territorial presente y
fuerte garantiza la permanencia de ninos,
ninas y adolescentes en la Mesa de
participacion, su motivacién y su
intervencién constante en los asuntos que
a ellos les interesa.

Las cartas de «Conocimiento del
territorio» son la solucion a la carta de «No
hay reconocimiento del territorio».
Reconocer el territorio no puede ser ejercicio
de una sola vez. Requiere una actividad
permanente para ver como la realidad del
territorio va cambiando.

Las cartas de «Se reconoce la voz de los
ninos y las nifhas» son la solucién a la carta
de «No se reconoce la voz de los ninos y las
ninas». Tener en cuenta la voz de estos, no
solo como opiniones sino para tomar
decisiones, garantiza el caracter significativo
de la participacion en los territorios.

La carta de «se cuenta con voluntad
politica por parte de mandatarios», es la
solucion a «no se cuenta con voluntad
politica por parte de mandatarios».
Cuando los mandatarios locales escuchany
tienen en cuentas los aportes y propuestas
de los ninos y ninas, se toman mejores
decisiones y se fortalecen las relaciones
democraticas en los territorios

La carta de «ninos y nihas son parte de
los planes territoriales de desarrollo»,
es la solucion a «nifios y nifias no son
tenidos en cuenta en los planes
territoriales de desarrollo». Contar con
ninos y ninas en los planes de desarrollo
territoriales garantiza el desarrollo de
acciones publica en via de su proteccion
integral, y favorece entre otros, que sean
escuchados y tenidos en cuenta.

La carta de «la mesa de participacion es
diversa», es la solucion a «la mesa de
participacion no es diversa». La mesa de
participacion cuenta con ninos y ninas de
todo el territorio, lo cual incluye ninosy
ninas de diferentes sectores, zonas y veredas
potenciando las diferentes perspectivas de
los ninos y ninas del territorio.

:COMO SE JUEGA?

Eljugador a la izquierda del tallador es quien juega primero. Trae una carta de la pila de cartas disponibles y juega una de
las 7 cartas, de tal manera que al finalizar su turno tenga nuevamente 6 cartas. Después de tomar la carta disponible,
debe hacer una de las 4 jugadas siguientes.

Primero debe mostrar un semaforo en verde, de lo contrario no podra hacer mas movimientos. Si en las cartas que
le dio el tallador no tiene un seméforo en verde, cada vez que llegue su turno deberd tomar una carta de la pila de
cartas disponibles y descartar en la pila de descarte. Solo hasta obtener un seméforo en verde, podra iniciar el juego
poniéndolo en frente suyo para indicar que esta habilitado para jugar.

Luego, si tiene carta de distancia puede jugarla sobre la mesa para indicar que inicia su recorrido. Asi su turno
terminay debe jugar el que esté a su derecha.

Siquiere jugar con una carta de peligro o ataque, debera ponerla frente a la pila de accién del contrincante que ha
decidido atacar. El contrincante solo podré reaccionar al ataque en el momento de su turno.

Si tiene una carta de seguridad, la puede colocar frente a él como se indica en el diagrama 2. Se puede jugar una
carta de seguridad en cualquier momento del juego, aun cuando al jugador no le hayan puesto una carta de peligro,
pero solo puede hacerlo usando su turno de juego.

Cuando al jugador no le sea posible hacer ninguna de las jugadas anteriores, deberad tomar una carta de la pila de
cartas disponibles y luego descartar en la pila de descarte. La pila de descarte se puede volver a usar una vez se
acaben las cartas de la pila de cartas disponibles, pero no sin antes haberlas barajado muy bien.

Cuando el primer jugador haya completado su turno, el segundo juega de la misma manera. El turno basico de un jugador
consiste en sacar una carta de la pila de cartas disponibles y agregarla a las que tiene en la mano, luego debe jugar una carta
ala mesa odescartar una en la pila de descarte. Por lo tanto, el jugador siempre deberd tener 6 cartas en la mano al finalizar
su turno.

Sialgun contrincante pone alguna carta de peligro en la pila de accién de otro jugador, este deberd buscar la carta de solucién
correspondiente para sequir jugando; mientras tanto, no podra seguir su trénsito. Una vez se acabe la pila de cartas disponibles,
se da por terminada la ronda. Los participantes tienen la opcién de usar la pila de descarte para seguir jugando o parar el juego,
contar los puntos de cada uno de los jugadoresy declarar un ganador, que es el que mas kilémetros ha recorrido. En este caso
podrian volver a iniciar un nuevo juego.

VARIACIONES

Una variaciéon que puede hacerse del juego es que en lugar de ser 2, 3, 4 0 hasta 6 personas, puedan jugar 2, 3, 4 o hasta 6
parejas. Asi se logrard integrar hasta un maximo de 12 participantes, caso en el cual cada jugada se hace en pareja y no
individualmente.

En ocasiones, el juego parece no avanzar porque no salen las soluciones necesarias frente a las cartas de peligro, es
entonces cuando algun jugador podria ofrecerle a algin otro jugador una solucién que el primero necesite a cambio de una
carta que el segundo quiera obtener como producto del intercambio. EL hecho de ofrecersoluciones no implica aceptarlas por
parte de quien la necesite. Es un ejercicio de negociacion que puede o no ser efectivo.

Una vez se acabe la pila de cartas disponibles, se da por terminada la ronda. Los
participantes tienen la opcion de usar la pila de descarte para seguir jugando o parar el
juego, contar los puntos de cada uno de los participantes o las parejas -entendiendo que
los puntos son kilometros y se cuentan con las cartas de distancia de cada jugador o
pareja tengan -declarar un ganador, que es el que mas kildmetros ha recorrido. En este
caso podrian volver a iniciar un nuevo juego.

Cartas de peligro (dificultad)
(3 cartas de cada una en el mazo)
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\’\ de Bienestar Familiar

En el marco del convenio para el Fortalecimiento al Sistema Nacional de Bienestar Familiar (SNBF), implementado por el Instituto
Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF), el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF) y Save the Children Colombia, se
planteo el reto de hacer materiales didacticos que tuvieran el propdsito de contribuir a la apropiacién de conocimientos y conceptos
relacionados con la ruta de gestion de participacion de ninos, ninas y adolescentes en los territorios de Colombia.

iEnrdtate! es un juego para ninos y ninas desde los 12 anos, adolescentes, jovenes y adultos. Se puede jugar en cualquier lugary con el
pretexto de divertirse, integrarse y aprender. No es necesario pertenecer a alguna instancia, concejo, mesa o grupo ni tener
conocimientos previos. Esta es una herramienta didactica para que los facilitadores de los procesos de participacion infantil y
adolescente puedan dinamizar conversaciones, experiencias y acciones de mejora en torno al derecho a la participacion en su territorio.

Este es un juego de cartas en el que pueden participar de 2 a 6 jugadores. Se juega por turnos y hacia la derecha.

La meta del juego es conseguir 1.000km, acumulando victorias parciales de kilometraje. Solo hay 3 victorias parciales, y cada una
responde a una fase de la ruta de gestion de las mesas de participacion de nifios, nifias y adolescentes. El juego consta de una baraja de
204 cartas. Las cartas que se usan en el juego son las del diagrama 1y su finalidad se describe alli.

DIAGRAMA 1

Cartas de peligro (dificultad) : Se juegan contra los adversarios
con el fin de obstaculizar su marcha. Para ello se colocan en
frente de la pila de accion del contrincante. Bajo ninguna
circunstancia se puede jugar una carta de peligro directamente
sobre otra de la misma clase. Hay 3 cartas de «No hay presencia
de los nifos y ninas»; 3 cartas de «Falta de equipo territorial»; 3
iy cartas de «Falta de conocimiento del territorio»; 3 cartas de «No

*&* ] v hay iniciativas»; 3 cartas de «No se tiene en cuenta la voz de los
ninos»; Hay 3 cartas de: «mesa de participacidén sin recursos
para iniciativas», 3 cartas de «nifos y ninas sin apoyo de sus
familias»,3 cartas de «no se cuenta con voluntad politica por
parte de mandatarios»,3 cartas de «ninos y nifas no estan
- o ) R _., incluidos en los plahgs te‘rlritoriales de-desarrotlo», y 3 cartas de
M 9 . ﬂ % ? T%%QI' «la mesa de participacion no es diversa. Hay 5 cartas de
Y | Bl | bt N BELSLEN LI dificultad en blanco, cuando un participante o equipo, saca una
Rl | Gree | Gt § e | carta de dificultad en blanco, la puede usar en cualquier
: momento en que de acuerdo a su estrategia lo requiera, el

participante o equipo debe crear una dificultad, enunciarla y
jugarla en la pila de accion del participante o equipo que
considere de acuerdo con su estrategia, y 7 cartas de semaforo

en rojo.

DIFICULTAD. DIFICULTAD

DESCONOCIMIENTO FALTA DE EQUIPO NO SE TIENE EN PRE’;EQ@IV NOHAY

DEL TERRITORIO TERRTORAL CLENTA A or o Ry ARG INGATIVAS

avinouia

DIFCULTAD. oo orcuro [l DICULTAD

avinouia

Cartas de soluciones (oportunidad)

(6 cartas de cada una en el mazo)
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Cartas de solucion (oportunidad): Estas cartas se juegan solo
sobre la propia pila de accidn para vencer las cartas de peligro
que los contrincantes hayan jugado antes con uno. Hay 60
ey cartas de solucién distribuidas asi: 6 cartas de «Hay presencia

de ninos y ninas»; 6 cartas de «Presencia de equipos
territoriales»; 6 cartas de «Conocimiento del territorio»; 6
cartas de «Formulacién de iniciativa»; 6 cartas de: «mesa de
participacidn con recursos para iniciativas», 6 cartas de «nifios
y ninas con apoyo de sus familias», 6 cartas de «se cuenta con
voluntad politica por parte de mandatarios», 6 cartas de «ninos
y ninas son parte de los planes territoriales de desarrollo», y 6
cartas de «la mesa de participacion es diversa»; Hay 5 cartas de
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Cartas de seguridad o inmunidades
(una de cada una en el mazo)
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Cartas de victorias parciales.
(una de cada una en el mazo)
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Cartas de distancia

(4 cartas de 200km, 12 cartas de 100km, 10 cartas de 75km,
10 cartas de 50km y 10 cartas de 25km en el mazo)

Cartas de freno

(3 cartas de cada una en el mazo)

Cartas de alcalde o alcaldesa empoderados

(una de cada una en el mazo)

Semaforos en rojo

(7 cartas en el mazo)

SEMAFORO
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oportunidad en blanco, cuando el participante o equipo recibe
una carta de dificultad en blanco, requiere de una tarjeta de
oportunidad o solucién en blanco, para superar la dificultad
propuesta, enunciando una oportunidad que contrarreste la
dificultad respectiva, y 14 cartas de semaforo en verde, que son
cartas de circulacion al inicio del juego y sirven para contrarrestar
un semaforo en rojo puesto por un adversario sobre la propia pila
de accién.

Cartas de seguridad: Se usan para prevenir que un adversario llegue
a jugar determinadas cartas de peligro contra uno posteriormente.
Hay solo 4 cartas de esta clase y son inmunidad para que nadie pueda
volver a ponerle un peligro relacionado con esa carta de seguridad.

Cartas de victorias parciales: La meta del juego es llegar a los
1.000km, pero existen tres victorias parciales: 300km, cuando se
conquista la fase de alistamiento; 600km, cuando se conquista la
fase de conformacién; y 900km, cuando se conquista la fase de
fortalecimiento y las gana el primero que haga los 300 Km vy los
600km.

Cuando algun jugador logre cualquiera de las victorias parciales,
toma la carta respectiva que lo acredita y gana una carta de
distancia de 50 km adicionales, la cual estd en la pila de descarte.
Tanto la carta de victoria como la de 50km de premio se pondran
siempre descubiertas en su pila de distancia. Las cartas de
distancia que el jugador tenga hasta el momento deberan
dejarse en la pila de descarte, excepto la de los 50 km que
llegaron con la victoria parcial.

Cartas de distancia: Estas cartas son las que tienen el
kilometraje. Cada una representa una distancia de 25km, 50km,
75km, 100km o 200km. Al jugarlas se suman para determinar la
distancia recorrida.

Cartas de freno: Son las cartas con un circulo rojo con los
nimeros 1, 2 0 3. Al jugarlas se saltaran los turnos de esa ronda
hacia la derecha segun corresponda: 1, 2 0 3 turnos.

Cartas de alcalde o alcaldesa empoderados: la carta de alcalde
o0 alcaldesa empoderados, sirven, exclusivamente para enfrentar
o superar las tarjetas de freno.

PREPARACION DEL JUEGO

Los jugadores se sientan en un circulo y seleccionan un tallador
que reparte 6 cartas a cada uno, empezando por el de la
izquierda. Luego coloca las cartas que han sobrado en el medio
de la mesa y boca abajo para formar una pila de cartas
disponibles; estas son las «de robo». Cada jugador debe sostener
sus 6 cartas sin que los otros las vean.

¢Como desplegar las cartas en la mesa?

Cada jugador las debe disponer como se muestra en el diagrama
2. Esta forma de colocar las cartas permite sequir el juego mas
facilmente, evitar errores en el computo del puntaje y ver quién va
ganando la mano. Las cartas que se juegan sobre la mesa deben
ponerse boca arriba.

DIAGRAMA 2: Estas deben estar dispuestas frente a cada jugador de la siguiente manera:
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Pila de accion

Todas las cartas de peligro y de solucién se juegan en la pila de accién del contrincante. Por lo general se ponen cartas de peligro
a los jugadores que han recorrido mayor kilometraje para frenarles su juego. Las cartas de solucién se jugaran sobre la propia pila
de accion. Solo la primera carta que se encuentre sobre la pila de accion debe ser visible, pues es la que controla la jugada.

Pila de distancia

Todas las cartas de distancia se juegan sobre la propia pila de distancia, nunca en la de los oponentes. Todas las cartas de
distancia jugadas deben estar visibles para los demés jugadores. Es mejor conservarlas separadas por kildmetros, tal y como se
muestra en el diagrama 2.

Cartas de seguridad o inmunidad

Todas las cartas de seguridad que se jueguen deben estar visibles una vez el jugador decida mostrarlas.

Las cartas de peligro y de solucion se obtienen durante el juego.

CONSIDERACION METODOLOGICA:

Para el momento en que se empiece a jugar cada una de las cartas de peligro y solucion que se describiran a continuacion, es preciso
motivar la discusion con los ninos, ninas, adolescentes o adultos que estén jugando, con preguntas como: ; En este territorio se presenta
esta dificultad? ; Qué otras consecuencias puede traer esté dificultad frente al derecho a la participacion de nifios, nifias y adolescentes?
¢ Qué factores contribuyen a que esta dificultad se presente? En todo caso, siempre serd importante aclarar qué se entiende por la
dificultad expuesta en la carta de peligro.

Cuando sea la hora de discutir las soluciones, se pueden plantear preguntas como: ; Cudl podria ser la solucién a esta dificultad? ; Qué
actores podrian contribuir en la puesta en marcha de esta solucion? ;Qué implicaciones tiene para el territorio lograr esta solucién?
. Qué otras soluciones podrian proponerse en este territorio para solucionar esa dificultad?
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Cartas de peligro
(dificultad)

Las cartas de «No hay
presencia de los ninos y ninas»
representan una dificultad en el
contexto de la gestion de la ruta
de participacion de nifos, nifas
y adolescentes. Quieren decir
que no se ha hecho una
convocatoria para lograr la
presencia de estos o que no
estan motivados para continuar
en los procesos participativos.

Las cartas de «No se tiene
en cuenta la voz de los
ninos» representan una
dificultad, pues no hay
participacion donde no se
escucha la voz de los ninos,
ninas y adolescentes.

La carta de «mesa de
participacion sin recursos para
iniciativas». Sin personas que
apoyen y adelanten acciones con
ninos y ninas, o sin recursos
econdémicos para poner en
marcha sus iniciativas
permanecen en ideas sin
incidencia las propuestas de los
ellos y ellas.

La carta de «ninos y ninas sin
apoyo de sus familias».
Cuando las familias no apoyan
a los ninos y ninas para la
realizacién de reuniones o el
desarrollo de iniciativas, las
mesas de participacion no se
fortalecen, y por el contrario,
fragmentan las relaciones.
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Las cartas de «Falta de equipo territorial»
representa también una dificultad. Quieren
decir que no hay una persona o grupo de
personas con el interés de apoyar e impulsar
los procesos de participacion de nifos, nifias
y adolescentes.

Las cartas de «No hay iniciativas» indican
que existe una gran dificultad en el territorio
respecto a la participacién de los nifos,
ninas y adolescentes. Mientras no haya
iniciativas formuladas o ejecucion, no habra
tampoco razones suficientes que motiven a
los ninos, ninas y adolescentes a continuar
un trabajo participacion.

Las cartas de «Desconocimiento del
territorio» son una dificultad que indica que
tanto funcionarios como ninos, ninasy
adolescentes desconocen las situaciones que se
pueden considerar problematicas o de riesgo
para el desarrollo de los ninos, ninasy
adolescentes en el territorio. Ademas, tampoco
se conocen las fortalezas que hay en el territorio
para aprovecharlas en la solucion de las
dificultades.

La carta de «no se cuenta con voluntad
politica por parte de mandatarios».

Excluir a ninos y ninas de las decisiones, o
escucharlos pero no tener en cuentas sus
aportes o exigencias, deteriora la confianza en
lo publico e impide el ejercicio del derecho a la
participacion de ellos y ellas en la gestién
publica.

La carta de «nihos y niiias no estan incluidos
en los planes territoriales de desarrollo».
Cuando las administraciones no incluyen
programas y proyectos dirigidos a la nifez, se
invisibiliza al 30% aproximadamente de su
poblacién, y se limita la garantia de sus
derechos, entre estos, al de la participacion.

La carta de «la mesa de participacion no es
diversa». La mesa de participacion no es
conformada por nifios y nifas de todo el
territorio. No cuenta con ninos y ninas de
diferentes sectores, zonas y veredas limitando
el ejercicio de participacion de los otros ninosy
ninas.




